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GIOCARE E FARE:
LE DIFFERENZE
SULLA GUERRA

G iocare. E un'attiviti
"umanafrale pita
sorprendenti, che almeno in
parte condividiamocon
altri animali: basta
osservare due gattini esie
stupiti di come giochinoalla
caccia. Fanno “come se”.

[Ibambino é catturato nel
gioco: ogni azione, gesto,
parola contribuisce a creare
lamagiadella situazione.
S'incanta, ¢'incanta. E
tuttavia basta un nonnulla
perrompere il fatidico
intervallo. Il gioco ha due
nemici:il didascalico e
I'analisi. Il didascalico pone
unadistanza trachi
pretende di insegnare e chi
deveapprendere, |'analisi
sottrae spontaneitae
costringe ad uscir fuori dal
gioco,

Continua a pag.9

DALLA PRIMA

PAGINA

rl AT

Giocare e fare: le differenze...

11 bambino accetta che altri st as-
socine al suo gioce, ma stando al-
le sue regole; non tollera che al-
cuno gh dica: eceo come giocare,
oppure gh chieda cosa stia facen-
do e perché lo stia facendo, chell
gioco si gioca in questo maodo ¢
non in un altro. Ce lo ha detto
Gregory Batesontin "Questo & un
gioc, Perchidé nonsi puddire mai
a qualcuno ‘gioca™ (Raffaello
Cortina editore).

L'attenzione al gioco, stadaun
punto di vista teorico sia da un
punto di vista pratico, ¢ tutto
sommato recente (diclamo dal
X1X secolo), dove si @ scoperto
guanto esso sia fondamentale
per Farmonico sviluppo del bam-
bino e gquanto conti anche nella
vitaadulta.

In passato, al massimo il gloco
era stalo ﬂppl occiate come di-
strazione wolerata (purcheé circo-
serittanel tempo) per consentire
un piltintenso impegno nelle oc-
cupazioni serie. Nelle scuole dej
Gesuiti si poteva gincare; ma al
solo scopo d ritemprare fisico ¢
spirito, onderenderio ancora pilt
disponibile allapprendimento.

Parentest tollerata per rindfranca-
re i giovani student, ai quali s
chiedeva, per contro, massima
disciplina e rigore nello studio.
Raramente assistiamo, nefle
rappresentaziont pittoriche del
passato, a scene di bimbi che gio-
cano: aristocrazia e alta bor a,iw
sia usane {ar ritrarre § propri fi-
gli. ma in pose sterectipe odal ca-
rattere simbolico, come ad esem-
pio succede con Louise Mariede
Bourbon, duchessa d“Drlmnc: ri-
tratta da Pierre Mle;n;nd una
bimba che fale bolle di saponete-
nendo in mano una conchiglia,
la scena sta a significare non un

gioco o un giocattelo, ma metafo-
rizza lafragilith dellavita infanti-
le in un'epoca in cui alta era la
mortalith nel primi anni di vita
Riconoscimento del gioco e 1i-

conascimento dell'infanzia van-
nodi pari passo. Prima il bambi-
noera concepito poco pittche un
adulto in minjatura. I Salento ru-
rale dei primi decenni del Nove-
cento d'altro canto aveva un ap-
proceio all'infanzia non certo te-
nero, basta guardare ai tassi di
analfabetismo e scarsa scolariz-

zazione dell'epoca. Quanti bam-
bind sottrait ai giochi e alla scuo-
1a per essere utilizzatd come ma-
nodopera nel campi!

I} X1X secolo compira (almeno
presso certe classi e da parte de-
gliintellettuali che da quelle clas-
s provenivano) la piena valoriz-
zazione di infanzia e del gioco.
Frabel indica come il gloco ajut
il bambino a crescere, a relazio-
narsi con gh altri. Non & una per-
dita di tempo - dice~ ma custodi-
see il germe detluomo che verra,
& un'occupazione, a suoe modo,
“seria” poiché esercita i sensiela
mente. Frébel intuisce come nel
gioco il bambino esercit in som-
mo gr&du la funzione immagina-
tiva, non ha infatti bisogno, per
divertirsi, di E,’M“lt&llﬂfl sofisticati,
gl sono sufficient oggetti di uso
comune, la creativith di cul & do-
tatogli consentiradicostruireda
s¢ i propri giochi. La Montessori,
a sua volia, ritiene cho inetin- p
fantile educazione di qualit &
fatta di esperienze hudiche appo-
sitamente predisposte per favori-
re Vapprenditnento: & sua Videa
di integrare nelle attivits di inse-

gnamento | giochi educativ, il
“materiale di sviluppo”.

Mel gioco s manifestal'azione
spontanes, l'impulso vitale, I'au-
tonomia dell'azione. Quando sia-
mo presi nel gioco, si ferma il
tempo, & come si fosse in trance.
In queste non € dissimile dall'ar-
te, poiché entrambi, gioco ed ar-
e, sono creazione con caratteri
di finitegza, che si da nella magi-

sa dimensione dell’apparenza.
Gioco e arte, a anche giocoe ri-
W gioco, arte rito disegnano
mondi a s¢ stanti, stabiliscono
wia grammatica e una semanti-
cadi comportamenti ¢ aspettati-
ve del o differenti da quelli
dellavita quotidiana.

Nietzsche si spinge ben olire:
fa vita intera dovrebbe averei ca-
ratteri del gioco. dovrebbe svol-
gersi senza mputabilith morale,
lt.‘ﬁ,g., era ¢ profonda come solo i
gioco del bimbo edellartista san-

NOessere.

Forse la verith ¢ nel mezzo gio-
co e vita non possone identificar-
si, ma | confini sono permeabili.
Identificare gioco e vita ¢rischio-
so. Una cosa ¢ utilizzare il gioco
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per interpretare con la dovata
legeerezza i compiti ¢ le respore
sabilitadella vita “reale” un'altra
cosa é lasciare che il giocoinvada
gli ambiti di pmunema della ner
stra esistenza. L'agonismo, che
nutre la competizione sportiva,
st fa, debordando nella vita, anta-
gonismo sociale o lavorativo, ele-
mento di inquinarnento delle re-
lazioni umane; quando l'azzar-
do, su cui si {undanﬂ i giochi co-
me i dadi ¢ la lotteria, diventa la
base su cui regolar
della propria esistenza. si trasfor-

main fede cieca e irrazionale nel
destino. La perditadi ogni distin-
zione fra gioco e vita, fa si che la
virrualith possa diventare disso-
clazione psicotica, oppure che si
inneschi una dipendenza psichi-
ca, una "addition™ si va nella lu-
dopatia. Il gioco pud entrare in
contatto con la vita reale, ma
sempre attraverso un filro, una
membrana, non direttamente,
pena la perdita della sua stesss
nafura.

1 ginco - affinché abbia uma-
namente un sense - ha bisogno
di qualcosa che non sia gioco, al-
trimenti il senso ludico si trasfor-
ma in senso tragico ‘ané,,naunsfn
dell'esistenza, Una cosa € “gloca-
re alla guerra” e un'altra “are la
guerra’, setuttintera la vita ¢ gio-
€0, 8l pu‘dﬂ questa differenza.
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